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中教服国培【2026】15号
“教学重塑·高效课堂：AI游戏化智能交互式课件零代码

开发深度集成实训营”通知
各高等学校（含军事院校、职业院校）：
当教育与AI、游戏设计相遇，课堂变革已悄然发生。每位满怀热忱的教育者都希望打造吸引学生注意力、激发学习动力的课堂，但传统课件制作的技术门槛，常让优质教学创意难以落地。为此，我院特举办“教学重塑·高效课堂：AI游戏化智能交互式课件零代码开发深度集成实训营”，为您提供切实解决方案。

本实训营并非单纯教授软件工具，而是助力教育者掌握零代码课件开发方法，实现从“演示者”到“学习体验架构师”的角色转变。借助ActivePresenter 10、AI技术与游戏化思维，您无需编程基础，就能将静态知识转化为动态沉浸式互动内容。实训营聚焦“即学即用”的实战教学，您将亲手实践用AI一键生成视觉素材与语音解说，运用关卡挑战、即时反馈等游戏化机制包装学科知识，通过智能交互逻辑为学生提供个性化学习引导。

在这里，技术实现由工具完成，您可专注于教学设计与教学法创新。加入实训营，您不仅能收获优质课件作品，更能掌握自主创作智能互动教学内容的核心能力，还能融入探索教育创新的同行者社群，共同重新定义课堂吸引力。现将有关事项通知如下：

一、组织机构：
主办单位：中教服国培（北京）教育科技院

协办单位：北京中教师培教育科技服务中心

二、研修对象：
各高校（含军事院校、职业院校）分管教学副校长、院长、教务处、教师发展中心、教育技术中心负责人、二级院系主任、学科带头人。各高等院校中青年骨干教师、教学新秀，各二级学院教学秘书、教研室主任等教学管理人员（优先推荐教龄 3-10 年、致力于教学能力提升与教学创新的教师）。

三、研修时间与地点：

	会 议 时 间
	地 点
	报 到 时 间

	4月24日-27日
	桂 林
	4月24日

	5月15日-18日
	昆 明
	5月15日

	5月29日-6月1日
	成 都
	5月29日

	6月12日-15日
	武 汉
	6月12日

	线上同步直播


四、研修内容：
	课程安排

	模块一
	认识AI课件开发利器（多种开发平台的优选）

	目标一
	建立对ActivePresenter 10和AI课件开发流程的整体认知

	实践

内容
	1. 软件定位：掌握其作为一体化课件开发工具的核心能力

2. 工作流程：熟悉从“新建项目”到“发布分享”的六大步骤

3. 初识AI：预览AI助手在图像、音频、文本处理方面的强大功能

	模块二
	高效创建与内容设计（以实际案例完成一整个课件的设计与输出）

	目标二
	根据素材情况选择合适的项目创建方式，并完成课件基础框架与视觉设计

	实践

内容
	1. 项目创建：实操五种项目创建方式（空白、录屏、导入PPT等）

2. 视觉设计：使用主题模板、插入多媒体对象（图片、3D模型、图表）

3. 基础交互：插入并设置基础问题（选择题、判断题、顺序题、连线题、游戏题）

	模块三
	AI工具应用实战（案例完成交互式课件的功能集成与优化）

	目标三
	掌握核心AI工具，能显著提升课件制作的效率与专业度

	实践

内容
	1. AI图像：根据文案生成/编辑配图、一键抠图。

2. AI音频：将文本转换为逼真语音（多语言），为课件添加旁白。

3. AI文本与字幕：优化课件文案、为视频自动生成精准字幕。

	模块四
	互动游戏机制实现（如何将交互式的设计与落地在关键节点上实现）

	目标四
	理解基础游戏化机制，能制作包含多种题型和即时反馈的互动内容

	实践

内容
	1. 丰富题型：学习拖拽、热点、填空等高级互动题型的应用

2. 反馈机制：为不同答题结果设置图文、声音反馈与得分

3. 游戏化入门：设计一个包含多个关卡（幻灯片）的简单问答游戏

	模块五
	高级交互与游戏化设计（案例解析并模仿一个复杂游戏的实现）

	目标五
	掌握实现复杂游戏逻辑的核心工具（事件、变量、计时器）规划游戏课件蓝图

	实践

内容
	1. 事件与动作：学习使用“事件-动作”机制实现复杂逻辑（如点击物体触发动画）

2. 变量应用：使用变量记录分数、生命值或追踪用户选择，实现游戏状态管理

3. 计时与判断：加入计时器，创造限时挑战的紧张感。

	模块六
	整合与发布（生成APP二维码，置于PPT中展示，放在比赛中成为亮点）

	目标六
	完成课件的最终测试、优化，并生成可在不同平台部署的最终成品。

	实践

内容
	1. 项目测试：使用HTML5预览功能全面测试交互逻辑。

2. 调试优化：排查并修复互动逻辑中的常见问题。

3. 发布部署：将成品导出为可在网页播放的HTML5文件，或发布为兼容主流学习平台

	模块七
	AI交互式游戏化设计智能体技术

	目标七
	掌握AI平台的一些游戏式设计技术与实现案例

	实践

内容
	1. 灵光平台（课件的闪应用集群）＼雾象（抽象概念可视化表达）

2. 腾讯元宝中的代码生动生成及交互式课件的获取方法与实战

3. Kimi2.5中的OKComputer生成游戏型课件

4.iSpring Suite中的测验式游戏生成及APP实现


五、研修专家简介：
陈三明  博士、教授、硕士生导师。桂林航天工业学院领航学者，教育部教育信息管理中心“全国教师信息技术培训（TITT）”特聘讲师，信息技术“国培”专家，全国虚拟仿真广西中心副主任，全国虚拟仿真大赛评委，省级教学创新大赛评委，历次担任全国及省级多媒体大奖赛评委。迄今为止共培训了大中小学教师逾两万名，新的展示力集成技术也为国企（及上市公司）培训了中层领导近四百人，为武警部队培训过十余场近千人的科技练兵信息新技术，整套技术很接地气，培训效果广受好评，有口皆碑。
六、费用标准：

线下会务费：1880元/人（含培训费、资料费等），交通，食宿费用自理（组织6人以上培训费1680元/人，团体报名费用可另行协商）。

线上直播课费用：980元/人（组织6人以上培训费880元/人），

团体报名优惠：15800元（50人以下），19800元（100人以下），29800元（500人以下），39800元（不限人数）。
七、培训证书：

学员完成全部课程，将获中教服国培（北京）教育科技院具章的培训证书，可作为教师继续教育每年学时要求的证明。

八、汇款信息：

    1、汇款缴款方式一：
单 位：中教服国培（北京）教育科技院

帐 号：0200 2187 0920 0081 972

开户行：中国工商银行股份有限公司北京八角支行

2、汇款缴款方式二：

单 位：北京中教师培教育科技服务中心

帐 号：0200 2187 0920 0103 518

开户行：中国工商银行股份有限公司北京八角支行

九、报名方式及注意事项：

1、咨询电话：15201267126（同微）15652986828（同微）

报名邮箱：zjfgpjy@163.com；862345948@qq.com

网    址：www.zjfgpjy.com

联 系 人：饶老师  李老师

2、注意事项：请扫码微信公众号了解课程详情，公众号可在线报名也可填写报名表发至报名邮箱我们会及时与您联系。
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北京中教师培教育科技服务中心        中教服国培（北京）教育科技院

二〇二六年二月二十六日               二〇二六年二月二十六日 
“教学重塑·高效课堂：AI游戏化智能交互式课件零代码开发深度集成实训营”报名回执表

经研究，我单位选派下列老师参加学习：                   此表复印有效
	单  位
	

	纳税人识别号
	

	发票开具项目
	○会务费      ○培训费      ○会议费

	参 会 代 表
	姓  名
	性 别
	职称/职务
	学 科
	手 机
	电子邮箱

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	参会方式
	□线上                     □线下

	住宿预订
	□合住                     □单住

	选择地点
	


报名邮箱：zjfgpjy@163.com；862345948@qq.com
